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Los personajes que aparecen en las obras de Shakespeare son como figuras de ajedrez: Hay
reyes, reinas, sefiores (alfiles), sirvientes (peones), y carros (torres). No es coincidencia que los
personajes de Shakespeare puedan representarse con piezas de ajedrez. Segun un maestro de
la tradicibn contemporaneo, la idea original del juego de ajedrez fue proporcionar una
representacion simbolica de las diversas etapas del proceso evolutivo. Mas concretamente, se
puede usar una serie de tableros de cristal con escaques blancos y negros, situados
exactamente unos encima de otros y con el mismo namero de piezas con objeto de representar
la operacion del disefio evolutivo para un lugar, momento y situacién determinados. De acuerdo
con las reglas del jueg, no se puede mover una pieza a una casilla que esté ocupada en
cualquiera de los otros tableros, pero hay un tabfiero en blanco y, por tanto, siempre hay un
escague vacio que permite hacer un movimiento para jugar este juego de desarrollo. El
conjunto de las obras de Shakespeare es una instantanea simplificada de una partida de
ajedrez semejante jugada simultdneamente en treinta y siete tableros mas uno. LAs obras de
Shakespeare representan una multitud de disposiciones posibles pero todas cumplen con el
disefio global: Las reglas especificas del juego. Por esocada episodio de cada obra esta
entrelazado con todos los demas dentro del disefio global que opera de manera simultanea en
todas las obras.



